Anleitung

. Der Hebedeckel:
. Fiillen Sie die Box in Anwesenheit lhres Hundes mit einem Leckerli.

Allgemeine Hinweise

1. Bei diesem Spiel handelt es sich um eine gemeinsame Beschéftigung
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von Hund und Halter. Lassen Sie Ihren Hund nicht unbeaufsichtigt
spielen.

. Stellen Sie das Spiel so auf, dass |hr Hund frei darum herumlaufen
kann, um seine optimale Spielposition zu finden.

. Wahlen Sie eine ruhige Trainingsatmosphare und trainieren Sie mit
nur einem Hund zurzeit.

4. Beginnen Sie mit dem Training frithestens 1 %2 Stunden nach der

Fiitterung. Alternativ konnen Sie auch das gewohnte Trockenfutter
statt Leckerlis verwenden.

. Es ist wichtig, dass lhr Hund gerade zu Beginn relativ schnell Erfolge
erzielt, damit er etwas Positives mit dem Spiel verbindet und
motiviert bleibt. Sie kénnen Ihren Hund in der Anfangsphase schon
fiirs Ausprobieren loben und ein Leckerli geben. Hat Ihr Hund erst
einmal verstanden, dass es sich um ein , Futterspiel" handelt, wird er
schnell Spa3 am Knobeln bekommen.

. Um das Interesse lhres Hundes zu wecken, fiillen Sie das Spiel
anfanglich in seinem Beisein mit Leckerlis. Zur Steigerung des
Schwierigkeitsgrades konnen Sie dies spater auch in Abwesenheit
des Hundes machen.

7. Beginnen Sie das Spiel immer mit einem Startsignal (z. B. ,Spiel")

und beenden es, nachdem der Hund alle Leckerlis herausgeholt hat,
mit einem Abbruchsignal (z. B. ,Ende"). Nachdem Ihr Hund das
Abbruchsignal befolgt hat, belohnen Sie ihn abschlieend mit einem
Leckerli, sodass immer ein ruhiges und positives Ende gewahrleistet
ist.

. Falls Ihr Hund ein Teilziel auch nach mehrmaligem Versuchen nicht
erreichen sollte, helfen Sie oder wiederholen Sie ggf. eine bekannte
Ubung und trainieren in kleineren Schritten. Versuchen Sie ihn mit
Lob und Streicheln zu motivieren. Es sollte niemals geschimpft oder
gar bestraft werden.

. Uben Sie in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und mit
kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag schafft viele kleine
Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Es gibt grundsatzlich kein ,Richtig" und kein
4Falsch" bei diesem Spiel. Jeder Hund ist individuell und wird seine
eigenen Losungswege finden. Uberlassen Sie Ihrem Hund, ob er die
Aufgabe mit der Schnauze oder den Pfoten [6st, ob er Elemente zu
sich hinzieht oder von sich wegschiebt und in welcher Reihenfolge er
das Spiel spielt. Diese Anleitung ist nur ein Vorschlag, einen leichten
und sinnvoll aufgebauten Lésungsweg mit dem Hund zu erarbeiten.

Grundsatzlich gilt es jedoch zu beachten: Gestatten Sie Ihrem Hund
nicht, das Spiel wegzutragen oder zu zerstéren (was oftmals ein
Zeichen von Frust und/oder Uberforderung ist).

Wir wiinschen Ihnen und Ihrem Hund viel Spaf und Erfolg.

Training

Bitte fiihren Sie alle Ubungen nacheinander durch. Erhéhen Sie den
Schwierigkeitsgrad erst, wenn Ihr Hund die vorangegangene
Trainingsphase problemlos beherrscht und seine Aufmerksamkeit
noch bei dem Spiel liegt. Loben Sie lhren Hund nach jeder
gelungenen Aktion.

Das Training kann beginnen
Machen Sie lhren Hund mit den Elementen einzeln vertraut. Dabei
brauchen diese nicht auf der Bodenplatte fixiert sein. Wir empfehlen
das Erlernen einzelner Elemente auf mehrere Tage auszuweiten und
erst dann weitere Elemente einzubeziehen, wenn das Training
problemlos absolviert wurde.
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Das Video zum Spiel:

Verschliefen Sie diese nur halb, sodass er den Deckel nur
wegzuschieben braucht. Machen Sie lhren Hund auf das Seil am
Deckel aufmerksam. Legen Sie dazu ein Leckerli direkt unter das Seil
und ziehen Sie die beiden Seilenden in die Box, sodass das Seil straff
tiber der Belohnung liegen und sie fixiert. Geben Sie Ihrem Hund das
Startsignal wie z. B. ,Spiel".

Wenn lhr Hund verstanden hat, dass er durch das Anheben mit Hilfe
des Seils an seine Belohnung kommt, brauchen Sie das Leckerli nicht
mehr unter dem Seil zu platzieren.

. VerschlieBen Sie nun nach und nach den Deckel immer weiter.

Wiederholen Sie die Ubung so oft, bis Ihr Hund den komplett
verschlossenen Deckel selbstandig anheben kann.

Der Schiebedeckel:

. Gehen Sie anfangs genauso vor, wie bei der Ubung mit dem

Hebedeckel. Legen Sie das Leckerli anfangs in den hinteren Teil der
Box, damit lhr Hund schon nach einer kurzen Schiebestrecke an die
Belohnung gelangt.

Um die Nutzung der Schiebekugel zu férdern, kénnen Sie anfangs
ein Leckerli hinter der Kugel platzieren.

. Kann lhr Hund den Deckel nun wegschieben, steigern Sie den

Schwierigkeitsgrad nach und nach. Platzieren Sie dafiir das Leckerli
immer etwas weiter vorne in der Box. lhr Hund kommt jetzt nur an
die Belohnung, wenn er den Deckel immer etwas weiter aufschiebt.

Der Klappdeckel:

. Legen Sie ein Leckerli mittig in die Box. Ein weiteres Leckerli wird

zwischen Boxenrand und Deckel eingeklemmt. So fallt es Ihrem
Hund anfangs leichter zu verstehen, dass er erst an seine Belohnung
gelangt, wenn er den Deckel aufklappt.

Wenn |hr Hund den Deckel mehrmals geoffnet hat, legen Sie nur
noch ein Leckerli in die Mitte der Box.

Die Schublade:

. Den Seilzug kennt lhr Hund bereits, jedoch ist hier der Unterschied,

dass er das Seil nicht hoch, sondern zur Seite ziehen soll.

Platzieren Sie das Leckerli anfangs im vorderen Bereich der
Schublade und verschlief3en Sie diese nur halb. Damit Ihr Hund auf
das Zugseil der Schublade aufmerksam wird, legen Sie anfangs ein
Leckerli darunter.

. Hat Ihr Hund verstanden, dass er die Schublade herausziehen soll,

konnen Sie sie nach und nach immer weiter verschliefen. Das
Leckerli unter dem Zugseil kénnen Sie dann weglassen.

. Wenn Ihr Hund die Schublade selbststandig 6ffnet, erhohen Sie den

Schwierigkeitsgrad, indem Sie das Leckerli immer weiter hinten in
der Schublade platzieren.

. Kombinieren:

Nachdem Ihr Hund nun die einzelnen Elemente erlernt hat und alle
selbststandig spielt, konnen Sie die Elemente kombinieren:

. Beginnen Sie mit 2 Elementen in einer Schiene. Wahlen Sie anfangs

die Elemente aus, die lhrem Hund am leichtesten fallen.

Nachdem lhr Hund gelernt hat, sich in dem Spiel aus beiden
Elementen seine Belohnung zu erbeuten, konnen Sie weitere
Elemente hinzunehmen.

. Spielt lhr Hund mit allen vier Elementen, kann der Schwierigkeits-

grad erneut gesteigert werden. Ordnen Sie dazu die Elemente in
abwechselnden Positionen und Ausrichtungen an.
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Video of the Game:

@Y Instructions

General information

1. This game is a joint activity for dog and handler. Do not let your dog
play unsupervised.

2. Place the game where your dog can run around it freely to find his
optimal position to play.

3. Choose a quiet atmosphere for the training and only train with one
dog at a time.

4. Start the training 1 ¥z hours after feeding at the earliest. You can
also use the normal dry feed instead of treats as an alternative.

5. It is important for your dog to experience success fairly quickly at
the start, for he needs to connect something positive with the game
to stay motivated. When starting the training, you can praise and
reward your dog even for trying. Once your dog has understood that
this is a "feeding game", he will have fun figuring it out.

6. To get your dog interested in the game, fill it with treats in his
presence in the beginning. To increase the level of difficulty, you can
do this in his absence later.

7. Always begin the game with a start signal (e.g. "Play") and, after

your dog has found all the treats, end it with a break-off signal (e.g.

"end"). After your dog has obeyed the break-off signal, reward him
with a final treat so that there is always a quiet and positive end to
the game.

8. In case your dog does not achieve a subgoal after several tries, help
him or repeat a task he knows well and train in smaller steps. Try to
motivate him with praise and stroking. There should never be
scolding or punishment.

9. Train in short units (max. 10 minutes) and with small goals.

Repeated training over the day creates a lot of small successes and
prevents excessive demand on your dog.

Important notice: With this game, there is no "right" or "wrong".

Each dog is an individual and will find his own ways to success. Leave
it to your dog to decide if he wants to use his snout or his paws, if he
wants to pull the elements towards him or push them away and in
which sequence he wants to play the game. These instructions are
only a suggestion how to train in an easy and sensible way to
succeed with your dog.

Always consider the following: Do not allow your dog to carry the
game away or destroy it (this often is a sign of frustration and/or
excessive demand).

Have lots of fun and success with your dog.

Training

Please carry out all tasks one after the other. Only raise the level of
difficulty when your dog can do the last task without problems and
he is still attentive to the game. Praise your dog after each
successful action.

The training can begin

First let your dog get familiar with the different elements of the
game. For this purpose the elements do not have to be fixed to the
base plate. We recommend to space out getting to know the various
elements over several days and to only add more elements when
the training runs smoothly.

1. The lifting lid:

a. Fill the box with a treat in the presence of your dog. Close the box
only half way so that your dog only has to push away the lid. Show
your dog the rope on the lid. To do that, put a treat directly under
the rope and pull the two ends of the rope inside the box so that the
rope lies tightly across the treat and fixes it. Give your dog the start
signal, e. g. ‘Play".
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. Once your dog has realized that there is a reward for using the rope

to lift the lid, there is no need to put a treat under the rope any
longer.

. Now close the lid a bit more every time. Repeat this exercise until

your dog is able to open the completely closed lid by himself.

. The sliding lid:
. Start the exercise like the lesson with the lifting lid. Put a treat into

the back part of the box to start with so your dog only has to slide
the lid a short way to get the reward.

To promote the use of the 'sliding ball’ you can place a treat behind
the ball at the beginning.

. Raise the level of difficulty step by step after your dog has learned

to slide away the lid. Place the treat a little bit closer to the front
part of the box every time. Thus your dog only gets the reward when
he slides the lid a bit further every time.

The flap lid:

. Put a treat in the middle of the box. Clamp another treat between

the rim of the box and the lid. This helps your dog to understand
that he only gets the reward by opening the flap lid.

When your dog has opened the lid several times, continue with only
one treat in the middle of the box.

. The drawer:
. Your dog already knows the rope but the difference here is that the

rope has to be pulled to one side instead of upwards.

To start with, place a treat in the front part of the drawer and leave
the drawer half-open. Draw your dog's attention to the rope by
placing a treat under it.

. When your dog has understood that he has to open the drawer you

can close it a little bit more each time. The treat under the rope is
then no longer necessary.

. After your dog has learned to open the drawer by himself, raise the

level of difficulty step by step by place the treat a little bit closer to
the back of the drawer every time.

. Combining the exercises:

After your dog has learned to handle the different elements on their
own, you can start to combine them.

. Start with 2 elements in one track. Choose the elements that your

dog can handle best.
After your dog has learned to get rewards from both elements in the
game, you can start adding more elements.

. When your dog knows how to play with all four elements, you can

raise the level of difficulty again. To do that, arrange the elements in
different positions and facing in different directions.
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Informations générales

. Ce jeu est une activité commune pour le chien et son maitre. Ne
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laissez pas votre chien jouer sans surveillance.
Placez le jeu dans un endroit ol votre chien peut tourner autour
librement et trouver la meilleure position pour jouer.

. Choisissez une atmosphére calme pour commencer 'entrainement,

v

o

avec un seul chien a la fois.

Commencez l'entrainement au moins 1 heure V2 aprés son repas.
Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses aliments habituels ou
des friandises.

Il est important qu'au début, votre chien ait assez rapidement une
expérience réussie, car il a besoin de relier le jeu a quelque chose de
positif pour rester motivé. Lorsque le jeu commence, vous pouvez le
féliciter et le récompenser méme lorsqu'il essaie. Une fois que votre
chien aura compris que c'est un "jeu lié a la nourriture”, il aura du
plaisir a l'explorer.

. Pour que votre chien soit intéressé par le jeu, remplissez-le au début

~
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de friandises en sa présence. Pour augmenter le niveau de difficulté,
vous pouvez ensuite le faire en son absence.

Commencez toujours le jeu avec un signal de départ (par ex "allez
joue") et, lorsque votre chien a obtenu ses friandises, terminez avec
un signal (par ex. "c'est fini"). Lorsque votre chien obéit au signal de
fin, récompensez-le avec une derniére friandise pour qu'il y ait
toujours une fin de jeu calme et positive.

. Si, aprés plusieurs essais, votre chien n'atteint pas son but, aidez-le

©
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ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et entrainez-le par petites
étapes. Essayez de le motiver avec une récompense et des caresses.
Ne jamais réprimander ou punir le chien.

Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes) et avec
de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrainement dans la journée
apportent beaucoup de petits succes et évitent une demande
excessive a votre chien.

Note importante : Avec ce jeu, il n'y a pas de "bien" ou de "mal".
Chaque chien est unique et trouvera par lui-méme a voie de la
réussite. Laissez-le choisir d'utiliser son museau ou ses pattes, de
tirer les éléments vers lui ou de les pousser, et & quel moment il a
envie de jouer. Ces consignes sont uniquement suggestives pour
vous aider a amener facilement votre chien a réussir, selon sa
sensibilité.

Important : Ne permettez pas a votre chien de transporter le jeu ou
de l'abimer (c'est souvent un signe de frustration et/ou de demande
excessive).

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chien!

Entrainement
Effectuez tous les exercices les uns apreés les autres. N'augmentez le
niveau de difficulté que lorsque votre chien a réussi la derniére étape
sans probleme, et qu'il reste attentif au jeu. Félicitez-le aprés
chaque action.

L'entrainement peut commencer

Laissez tout d'abord votre chien se familiariser avec les différents
éléments du jeu. Dans ce cas les éléments ne devront pas étre fixés
sur la base. Nous recommandons d'espacer l'apprentissage des
différent éléments sur plusieurs jours et d'ajouter d'autres éléments
seulement lorsque l'entrainement se passe bien.

Exercice avec le couvercle a soulever :

Remplissez la boite de friandises en présence de votre chien et
refermez-la @ moitié de fagon a ce que votre chien puisse faire glisser
le couvercle facilement. Montrez & votre animal la poignée en corde
du couvercle. Pour cela, vous pouvez placer une friandise
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Vidéo du jeu:

directement sous la poignée en corde et tirer les deux extrémités de
corde vers l'intérieur de la boite. La corde doit étre plaquée sur la
friandise afin de la fixer. Commencez toujours le jeu par un signal de
départ par exemple ‘Allez, joue’.

Lorsque votre chien a compris qu'il faut soulever le couvercle a l'aide
de la poignée en corde pour accéder a sa friandise, il n'est alors plus
nécessaire d'en placer d‘autres.

. Refermez ensuite le couvercle un peu plus & chaque fois jusqu'a ce

que votre chien arrive & soulever complétement le couvercle par
lui-méme.

. Exercice avec le couvercle a glisser :
. Commencez cet exercice en suivant les consignes de l'exercice 1.

Pour commencer, placez une friandise dans la partie arriére de la
boite afin que votre chien parvienne rapidement et facilement a
faire glisser un peu le couvercle pour obtenir sa récompense.
Pour encourager 'usage de la « balle coulissante », vous pouvez
dans un premier temps placer une friandise derriére celle-ci.

. Si votre chien parvient a faire glisser le couvercle seul, vous pouvez

augmenter progressivement le degré de difficulté. Placez la friandise
de plus en plus prés de l'avant de la boite. Votre chien n'obtient sa
friandise que s'il parvient a glisser le couvercle un peu plus loin a
chaque fois.

Exercice avec le couvercle a poser :

. Placez une friandise au milieu de la boite. Placez une friandise

supplémentaire entre le bord et le couvercle de la boite. Cela va
aider votre chien a comprendre qu'il n'obtient sa friandise qu'aprés
avoir soulevé le couvercle.

Lorsque votre chien réussit & ouvrir plusieurs fois le couvercle,
continuez avec juste une friandise placée au milieu de la boite.

Exercice avec le tiroir :

. Votre chien connait déja la corde, mais la seule différence de cet

exercice est qu'elle doit étre tirée sur un coté, au lieu d'étre tirée
vers le haut.

Placez dans un premier temps la friandise a l'avant du tiroir et
laissez-le @ moitié ouvert. Attirez 'attention de votre chien en
plagant une friandise sous la poignée.

. Si votre chien a compris comment ouvrir le tiroir, vous pouvez alors

le refermer un peu plus a chaque fois. Il n'est alors plus nécessaire de
placer une friandise sous la poignée corde.

. Lorsque votre chien arrive a ouvrir le tiroir par lui-méme, augmentez

peu a peu le degré de difficulté en plagant une friandise de plus en
plus prés de l'arriére du tiroir.

Combiner les exercices :
Une fois que votre chien a appris & manipuler chacun des éléments
par lui-méme, vous pouvez commencer a les combiner ensemble.

. Commencez par placer 2 éléments sur la piste. Choisissez ceux que

votre chien manipule le mieux.
Lorsque votre chien parvient a attraper la friandise des deux
éléments, vous pouvez alors ajouter d'autres éléments.

. Lorsque votre chien sait jouer avec les 4 éléments, vous pouvez alors

a nouveau augmenter le degré de difficulté. Pour cela, placez les
éléments dans différentes positions et orientez-les dans plusieurs
directions.
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Indicazioni generali

1. Questo gioco & un'attivita che deve essere svolta dal cane assieme
al suo proprietario. Non fate giocare il cane da solo.

2. Posizionate il gioco in un luogo che permetta al cane di girarci
attorno liberamente e trovare la sua posizione ottimale.

3. Scegliete un'atmosfera tranquilla per l'addestramento e addestrate
un solo cane alla volta.

4. Iniziate 'addestramento dopo minimo 1 ¥z ore da quando il cane ha
mangiato. Potete usare il normale cibo secco come alternativa alle
leccornie.

5. £ importante che il cane all'inizio faccia esperienza di successo
abbastanza velocemente. Deve associare il gioco a qualcosa di
positivo per rimanere motivato. Nella fase iniziale vi suggeriamo di
dargli delle leccornie anche solo perché fa dei tentativi. Una volta
che il cane capira che questo & un gioco-snack si divertira molto.

6. All'inizio, per far si che il cane abbia interesse, riempite il gioco con
le leccornie in sua presenza. Successivamente, per aumentare il
livello di difficolta, riempitelo in sua assenza.

7. Iniziate sempre il gioco con un segnale (per es. “gioca”) e finite con
un altro segnale (per es. “fine") dopo che il cane ha trovato tutte le
leccornie. Quando il cane ha obbedito al segnale di stop gratificatelo
con una ricompensa finale. Il gioco deve concludersi sempre in un
clima calmo e positivo.

8. Se dopo vari tentativi il cane non riesce a raggiungere ['obiettivo,

aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce bene. Allenatelo a piccoli
passi. Provate a motivarlo lodandolo e accarezzandolo. Non deve
mai essere rimproverato o punito.

9. Limitate gli esercizi a sessioni brevi (max 10 minuti) e a piccoli
obiettivi. L'addestramento ripetuto pili volte al giorno crea molti
piccoli successi ed evita di pretendere troppo dal cane.

Nota importante: con questo gioco, non c'¢ un “giusto” o un
“sbagliato”. Ogni cane & un individuo a sé e trovera il suo modo per
aver successo. Lasciate al vostro cane decidere se vuole usare il
muso o le zampe, se vuole tirare gli elementi verso di lui o se vuole
spingerli via e in quale sequenza vuole giocare. Queste istruzioni
sono solo dei suggerimenti su come trovare un sistema semplice e
ragionevole per raggiungere gli obiettivi del gioco.

Considerate sempre quanto segue: non permettete al cane di
trascinare in giro il gioco o di distruggerlo (questo & spesso segno di
frustazione e/o insistenza eccessiva).

Auguriamo a voi e al vostro cane molto divertimento e molto
successo con questi esercizi.

Addestramento

Vi raccomandiamo di svolgere gli esercizi in sequenza. Aumentate il
livello di difficolta quando il cane svolge l'obiettivo precedente
senza problemi ed & ancora concentrato sul gioco. Gratificate il cane
dopo ogni successo.

L'addestramento ha inizio

Per prima cosa lasciate che il cane prenda confidenza con le diverse
sezioni del gioco. A questo proposito, gli elementi non devono
essere fissati alla base. Suggeriamo di far conoscere al cane gli
elementi per vari giorni e aggiungere pitl elementi al gioco quando
l'allenamento procede senza problemi.

1. Esercizio con il coperchio che si solleva:
a. Riempite la scatola con una leccornia in presenza del cane. Chiudete
il coperchio per meta in modo che il cane lo debba semplicemente

spingere di lato. Mostrate al cane la corda sopra al coperchio.

Posizionate sotto alla corda una leccornia e spingete le due
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Video del gioco:

estremita all'interno della scatola. La corda sara posizionata sulla
leccornia. Date al vostro cane un segnale d'inizio. (per es. “gioca")
Quando il cane capisce che c'é una ricompensa quando solleva il
coperchio con la corda, non c'¢ pili bisogno di posizionare la
leccornia sotto alla corda stessa.

Ora chiudete il coperchio sempre di pil.. Ripetete l'esercizio fino a
quando il cane sara in grado di aprire da solo la scatola completa-
mente chiusa.

Esercizio con il coperchio scorrevole:

Iniziate 'esercizio nella stessa maniera della lezione del coperchio
che si solleva. Posizionate una leccornia nella scatola in modo che il
cane la trovi con un leggero spostamento.

Per incentivare l'uso della ‘pallina scorrevole', mettete inizialmente
una leccornia dietro alla palla.

Aumentate il livello di difficolta passo dopo passo solo dopo che il
cane ha imparato a spostare il coperchio. Posizionate la leccornia
ogni volta un po' pili nascosta. Il cane si guadagnera la ricompensa
quando sposta sempre di pil il coperchio.

Esercizio con il coperchio aribalta:

Posizionate una leccornia dentro alla scatola. Inserite un'altra
leccornia tra il bordo della scatola e il coperchio a ribalta. In questo
modo il cane realizza subito che trovera la ricompensa aprendo il
coperchio.

Una volta che il cane avra aperto numerose volte il coperchio,
procedete posizionando solo la leccornia dentro alla scatola.

Esercizio con il cassetto:

Il cane conosce gia la corda presente sul coperchio che si solleva, ma
ora la differenza consiste nel tirare di lato la corda invece di
sollevarla.

Posizionate una leccornia nella parte frontale del cassetto e
lasciatelo mezzo aperto. Attirate l'attenzione del cane mettendo
una leccornia anche sotto la corda.

Quando il cane avra imparato che deve aprire il cassetto, potete
chiuderlo ogni volta un po’ di pil. La leccornia sotto alla corda non
sara pill necessaria.

. Dopo che il cane avra imparato ad aprire il cassetto da solo, alzate il

livello di difficolta un po' alla volta. Posizionate la leccornia nella
parte piti interna del cassetto.

Combinare gli esercizi:
Dopo che il cane ha imparato a gestire i diversi moduli singolar-
mente, potete iniziare a combinarli insieme.

. Iniziate con 2 elementi alla volta. Scegliete gli elementi che il cane

padroneggia meglio.

Dopo che il cane ha imparato a trovare la ricompensa in entrambi gli
elementi, potete iniziare a giocare aggiungendo altri elementi.
Quando il cane sa come giocare con tutti i 4 moduli, potete
nuovamente alzare il livello di difficolta. Sistemate gli elementi in
differenti posizioni e direzioni.
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Algemene tips

. Speel dit spel samen met uw hond en laat hem er niet zonder

toezicht mee spelen.

. Zet het spel dusdanig neer, dat de hond er helemaal omheen kan

lopen, om de voor hem optimale spelpositie in te nemen.

. Kies een rustige plek uit en train met één hond tegelijk.

Start de training op zijn vroegst 1 %2 uur na de maaltijd. Een andere
optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningssnoepjes tijdens
het spel te gebruiken.

Het is belangrijk, dat uw hond, zeker in het begin, snel succes boekt,
zodat hij het spel met iets positiefs associeert en gemotiveerd blijft.
U kunt uw hond in het begin bijvoorbeeld ook voor het proberen op
zich belonen en een snoepje geven. Zodra uw hond door heeft, dat
het om een “voerspel” gaat, zal hij snel met veel enthousiasme met
het spel bezig zijn.

Om de aandacht van uw hond te trekken, vult u het spelin het begin
in zijn bijzijn met beloningssnoepjes. Om de moeilijkheidsgraad op
te schroeven kunt u dit later ook doen, zonder dat hij erbij is.

Begin het spel steeds met een startsein (bijv. “speel”) en beéindig
het, nadat uw hond er alle beloningssnoepjes uitgehaald heeft, met
een stopsein (bijv. “klaar”). Als uw hond het stopsein heeft
opgevolgd, beloont u hem vervolgens met iets lekkers, zodat het
spel telkens op een rustige en positieve wijze wordt beéindigd.

. Mocht uw hond een gedeelte van de doelstelling, ook na meerdere

pogingen, niet behalen, help hem dan een handje of herhaal
eventueel een hem vertrouwde oefening en train in kleine stappen.
Probeer uw hond steeds weer te motiveren door hem te prijzen en
te aaien. Schelden en straffen is uit den boze.

Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine doelstellingen,
meermaals per dag zijn én effectiever én voorkomen overbelasting.

Belangrijk: dit spel kent geen “goed" of “fout”. Elke hond is uniek en
zal zijn doel op geheel eigen wijze proberen te bereiken. Het is aan
uw hond, of hij de opdracht met zijn snuit of poten uitvoert, of hij de
onderdelen naar zich toe trekt of van zich af schuift en in welke
volgorde hij het spel speelt. Deze handleiding is slechts een
suggestie, hoe het spel op een eenvoudige en praktische manier
vorm kan worden gegeven.

Houd het volgende goed in de gaten: sta uw hond niet toe, om met
het spel weg te lopen of het kapot te maken (vaak een teken van
frustratie en/of overvraging).

Wij wensen u en uw hond veel plezier en succes.

Training

Doe één oefening per keer. Schroef de moeilijkheidsgraad pas op, als
uw hond de voorgaande trainingsfase goed onder de knie heeft en
hij zijn aandacht nog steeds bij het spel heeft. Prijs uw hond na elke
geslaagde actie.

De training kan beginnen

Laat uw hond met de verschillende onderdelen van het spel kennis
maken. Daarvoor hoeven ze niet persé op de bodemplaat bevestigd
te zijn. Wij adviseren, om het oefenen met de verschillende
onderdelen over meerdere dagen te verspreiden en pas als de
training probleemloos verloopt verdere onderdelen te integreren.

. De klepdeksel:
. Leg, terwijl uw hond toekijkt, een beloningssnoepje in het bakje.

Sluit hem maar voor de helft, zodat hij alleen de deksel weg hoeft te
schuiven. Attendeer uw hond op het touw aan de deksel. Leg een
beloningssnoepje direct onder het touw en trek beide uiteinden van
het touw naar beneden, zodat het beloningssnoepje klem onder het
touw ligt. Geef uw hond het startsein, bijv. “spel”.
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Video bij het spel:

Als uw hond door heeft, dat hij door het optillen aan het touw bij
zijn beloning komt, hoeft u het beloningssnoepje niet meer onder
het touw te leggen.

. Sluit de deksel steeds een stukje verder. Herhaal deze oefening net

zolang, totdat uw hond de volledig gesloten deksel zelfstandig op
kan tillen.

De knopdeksel:

. Ga net eender te werk als bij de oefening met de klepdeksel. Leg het

beloningssnoepje in het begin achterin het bakje, zodat de hond de
deksel maar een klein stukje hoeft te verschuiven en dan al bij zijn
beloning is aangekomen.

Om het gebruik van de knopdeksel te stimuleren, kunt u in het begin
een snoepje achter de knop leggen.

. Lukt het uw hond, om de deksel weg te schuiven, schroeft u de

moeilijkheidsgraad stukje bij beetje op. Leg het snoepje dan steeds
een beetje meer voorin het bakje. Uw hond kan nu pas bij zijn
beloning, als hij de deksel verder open schuift.

De klapdeksel:

. Leg een snoepje in het midden van het bakje. Een ander snoepje

wordt tussen de rand van het bakje en de deksel geklemd. Dan is het
in het begin makkelijker voor uw hond, om te begrijpen, dat hij pas
bij zijn beloning kan, als hij de deksel omhoog doet.

Als uw hond de deksel al verschillende keren heeft geopend, legt u
alleen nog maar in het midden van het bakje een snoepje.

De schuiflade:

. Hoe het touwtrekken werkt, weet uw hond inmiddels, echter dient

hij het touw hier niet omhoog, maar opzij te trekken.

Leg het snoepje in het begin vooraan in de schuiflade en doe deze
maar voor de helft dicht. Om uw hond op het trektouwtje van de
schuiflade te attenderen, legt u er in het begin een snoepje onder.

. Als uw hond snapt, dat hij de schuiflade eruit moet trekken, kunt u

hem stukje bij beetje verder dicht doen. Het snoepje onder het
trektouwtje kunt u dan achterwege laten.

. Als het uw hond lukt, om de schuiflade helemaal zelfstandig te

openen, schroeft u de moeilijkheidsgraad op door het snoepje
steeds verder achterin de schuiflade te leggen.

. Combineren:

Als uw hond alle onderdelen van het spel onder de knie heeft en het
allemaal zelfstandig af kan, kunt u de verschillende onderdelen gaan
combineren:

. Begin met 2 onderdelen naast elkaar. Kies in het begin de

onderdelen, die uw hond het beste af gaan.
Als uw hond heeft geleerd, om tijdens het spel uit beide onderdelen
zijn beloning buit te maken, kunt u verdere onderdelen integreren.

. Als uw hond met alle vier de onderdelen speelt, kunt u de

moeilijkheidsgraad verder opschroeven. Wissel de positie van de
verschillende onderdelen en plaats ze ook steeds weer op een
andere manier.
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Allman information

. Detta spel ar en gemensam aktivitet for hund och hundégare. Lat

inte din hund spela oévervakad.
Placera spelet dér din hund kan springa runt det obehindrat for att
hitta sin optimala spelposition.

. Vélj en lugn atmosfar for traningen och trana endast med en hund

at géngen.

Borja traningen minst 1 %z timme efter utfodring. Du kan aven
anvanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis.

Det ar viktigt for din hund att uppleva framgang ganska snabbt i
bérjan, for den behéver koppla nagot positivt med spelet for att
vara motiverad. Nar tréningen bérjar kan du berémma och bel6na
hunden bara for att den provar. Nar din hund har forstatt att detta
ar ett "foderspel” kommer den ha kul medan den réknar ut hur det
fungerar.

. For att fa din hund intresserad av spelet kan du i bérjan fylla det med

godis nar hunden &r i ndrheten. For att 6ka svarighetsgraden kan du
senare gora detta i hundens franvaro.

Borja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela”) och, efter att din
hund har hittat alla godisar, dven avsluta med en signal (t.ex. "Slut").
Efter att din hund har lytt avslutningssignalen, beléna den med en
sista godis sd att spelet alltid far ett lugnt och positivt avslut.

Om din hund inte lyckas med ett delmal efter flera forsok, hjalp den
eller upprepa en uppgift som den kan géra bra och tréna i mindre
steg. Forsok att motivera din hund med berém och klappar. Skall
eller straff far aldrig anvandas.

. Trana i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma mal. Flera

traningsintervaller under dagen ger manga sma framgéangar och
forhindrar att allt for stora krav stélls pa din hund.

Viktigt: Med detta spel finns inga ratt eller fel. Varje hund ar
individuell och kommer att hitta sin egen vég till framgang. Lat din
hund avgora om den vill anvénda sin nos eller sina tassar, om den vill
dra elementen mot sig eller trycka dem ifran sig och i vilken ordning
den vill delarna spelet. Dessa instruktioner &r endast forslag pa hur
du tranar pa ett enkelt och fornuftigt satt for att lyckas med din
hund.

Ténk pa féljande: Tillat inte att din hund bér ivag med, eller forstor
spelet (detta &r ofta ett tecken pa frustration eller 6verstimulering).

Ha mycket roligt och framgang med din hund!

Tréning

Vanligen utfor alla uppgifter efter varandra. H6j endast svarighets-
graden nar din hund kan géra den tidigare utmaningen utan problem
och da den fortfarande &r uppmarksam pa spelet. Berém din hund
efter varje framgéngsrikt utforande.

Traningen kan bérja

Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna av spelet. Fér
detta dandamal behover delen inte vara fixerad vid basplattan. Vi
rekommenderar att detta presenteras under flera dagar och att du
endast lagger till nya delar nar traningen gar smidigt.

. Topplocket:

Fyll boxen under topplocket med godis nar hunden ser pa. Lagg pa
locket s& att boxen blir halvstangd. D& kan hunden latt knuffa av
den i bérjan. Visa din hund hur man anvénder 6glan som sitter pa
locket. For att gora detta, lagg en godis rakt under 6glan och klam
fast godisen genom att dra ner dndarna av oglan pa undersidan.
Oglan ska ligga tatt mot godisen s& att den &r fixerad. Ge din hund
ett startkommando (t.ex. "Spela!”).

Nar din hund forstar att den far en beloning nér den 6ppnar locket
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Video for spelet:

med hjélp av 6glan behdvs inte langre nadgon godis under 6glan.

Nu kan du bérja stanga locket lite mer for varje gang tills det &r helt
forslutet. Upprepa denna évning tills hunden pa egen hand klarar att
6ppna den stangda boxen.

. Skjutlocket:
. Bérja med samma 6vning som till topplocket. Placera en godis i den

bakre delen av boxen s& behéver din hund inte skjuta undan locket
sa langt for att fa beloningen.

For att fa hunden att anvanda kulan pa locket kan du i bérjan placera
en godbit bakom den.

. Hoj sedan svérighetsgraden steg for steg efter att din hund har lart

sig att skjuta undan locket. Placera godisen lite langre fram i boxen
for varje forsok. Da kommer din hund vara tvungen att skjuta av
locket lite mer i sitt forsok att fa sin beléning.

Luckan:

. Placera en godis i mitten av boxen. Kldm &ven fast en godis mellan

kanten pé boxen och luckan. P& sa satt kommer din hund att forsta
att den far en beloning varje gang den 6ppnar luckan.

N&r din hund 6ppnat luckan ett flertal ganger, placera endast en
godis i mitten av boxen.

Ladan:

. Din hund kénner nu igen églan, men hér &r skillnaden att den ska dra

den rakt ut istallet for att lyfta den uppat.

Borja med att placera en godis i frémre delen av lddan och lamna
den halvéppen. Fa din hund intresserad av 6glan genom att placera
en godis under den.

. Né&r din hund har forstatt att den ska dra ut ladan kan du sténga den

lite mer for varje forsok. Du behover dé inte anvinda godisen under
oglan mer.

. Efter att din hund lért sig 6ppna luckan helt sjélv kan du hégja

svarighetsgraden genom att placera godbiten ldngre och langre in i
ladan.

. Kombinera de olika 6vningarna:

N&r din hund har lart sig att anvénda de olika delarna sjalv, kan du
bérja kombinera dem.

. Borja med 2 delar pa ett spar. Valj de delar som din hund kan bést.
. Nér din hund lart sig att den far beléning fran dessa tva delar kan du

lagga till fler.

. Nér din hund vet hur den spelar med alla delarna samtidigt kan du

héja svérighetsgraden ytterligare. For att gora detta kan du
arrangera de olika delarna pa olika positioner, vanda at olika hall.
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Vejledning

Generelle oplysninger

1. Dette spil handler om en feelles beskaftigelse for hund og hundeejer.

Hunden ber ikke spille uden opsyn.

2. Placer spillet, sa din hund kan bevaege sig frit omkring dette, for at
finde den optimale spilleposition.

3. Veelg en rolig spilleatmosfaere og traen kun en hund ad gangen.

4. Start treeningen tidligst 1 ¥z time efter et maltid. Alternativt kan du
ogsa bruge det saedvanlige terfoder i stedet for godbidder.

5. Det er vigtigt, at din hund, iseer i starten, er succesfuld i spillet, for at

hunden forbinder dette med noget positivt og forbliver motiveret.
Du kan i begyndelsen allerede rose og belenne hunden for at prave.

Hvis hunden ferst har opfanget, at det handler om et "foderspil", vil
den hurtigt have det sjovt med at pusle.

6. For at fange hundens interesse, pafyldes spillet i starten med
godbidder mens hunden er til stede.

7. Start altid spillet med et startsignal (f.eks. "spil") og afslut, efter

hunden har faet alle godbidder, med et afslutningssignal (f.eks.

"slut"). Efter hunden har rettet sig efter afslutningssignalet, belennes
den med en godbid, for at sikre en rolig og positiv afslutning.

8. Hvis hunden efter flere forseg ikke opnar et delmal, vaer behjaelpelig
eller gentag hhv. en kendt ovelse og traen i mindre skridt. Prov at
motivere hunden med ros og ved at ae. Der ber aldrig skaeldes ud
eller straffes.

9. @v i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og med smé& mal.

Treening flere gange om dagen, skaber mange sma fremskridt og
forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Der findes grundleeggende intet "rigtig" og intet
"forkert” i dette spil. Enhver hund er individuel og vil finde sin egen
lgsning. Overlad det til hunden om den lgser opgaverne med snuden
eller poterne, om den traekker elementer til sig eller skubber dem fra
sig og i hvilken raekkefolge den spiller spillet. Denne vejledning er
kun et forslag, til at udarbejde en nem og logisk lesning sammen
med hunden.

Grundlaeggende ber man veere opmaerksom pa: Tillad ikke at
hunden baerer spillet vaek eller delaegger dette (det er ofte et tegn
for frustrationer og/eller overbelastning).

Vi gnsker dig og din hund masser af sjov og succes.

Treening

Udfer venligst alle ovelser efter hinanden. Sveerhedsgraden ber
forst oges, efter din hund behersker den foregdende traeningsfase
uden problemer og dens opmaerksomhed stadig er ved spillet. Ros
din hund efter enhver succesfuld aktion.

Traeningen kan starte

Vend din hund enkeltvis til de forskellige elementer. Det er ikke
nedvendigt at fiksere dem til bundpladen for dette formal. Vi
anbefaler at straekke laeringsprocessen over flere dage og ferst at
introducere nye elementer, nar det foregaende flere gange blev lost
uden problemer.

1. @velse med loftelaget:

a. Leeg en godbid i boksen, mens din hund er til stede. Luk boksen
halvvejs, saledes at hunden blot skal skubbe laget til side. Ger din
hund opmaerksom pa snoren i laget ved at placere en godbid lige
under snoren og traekke begge snoreender ind i boksen. Snoren bar
ligge stramt over belenningen og fiksere denne. Giv hunden
startsignalet, f.eks. ,leg".

b. Nér din hund har forstaet, at den kan fa fat i belenningen ved at
lofte i snoren, er det ikke leengere nedvendigt at placere en godbid
under snoren.
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Filmen til spillet:

Laget lukkes nu gradvist mere og mere. Gentag evelsen, indtil din
hund selv kan lofte det helt lukkede lag.

@velse med skydelaget:

. Start som i gvelsen med lofteldget. | begyndelsen laegges godbidden

i den bageste del af boksen, for at hunden allerede far fat i sin
belenning, efter at den har skubbet et lille stykke.
For at fremme benyttelsen af ,skubbekuglen“,
placere en godbid bag ved kuglen.

kan du i starten

. N&r din hund kan skubbe laget til side, eges sveerhedsgraden lidt

efter lidt. Ved gradvist at placere godbidden laengere fremme i
boksen. Din hund far nu kun fat i sin belenning, nar den skubber
laget laengere og laengere op.

@velse med klaplaget:

. Anbring en godbid midt i boksen. En anden godbid klemmes fast

mellem boksens kant og lag. P& denne méde vil det i starten vaere
lettere for din hund at forstd, at den farst far fat i sin belenning, nar
laget klappes op.

Nar det flere gange er lykkedes for din hund at abne laget, ngjes du
med at laegge en godbid midt i boksen.

@velse med skuffen:

. Snoretraekket kender din hund allerede fra lofteldget. Her er

forskellen, at den ikke skal traekke snoren opad, men til siden.

| starten placeres godbidden i den forreste del af skuffen, og denne
lukkes kun halvt. For at gere din hund opmaerksom pa skuffens
traeksnor anbringes der i starten en godbid under snoren.

. Nar din hund har forstaet, at den skal traekke skuffen ud, kan du lidt

efter lidt lukke skuffen, og godbidden under traeksnoren kan
udelades.

. Nar din hund kan abne skuffen helt alene, kan du saette svaerhedsgra-

den op, idet du placerer godbidden leengere og leengere tilbage i
skuffen. Hunden vil nu kun fa fat i sin belenning, nar den hver gang
traekker skuffen en smule leengere ud.

. Kombinere:

Efter at din hund nu har leert de enkelte elementer og selvstaendigt
kan klare dem, kan du kombinere elementerne:

. Start med to elementer pa én skinne. | starten vaelges de elementer,

som hunden klarer bedst.
Efter at hunden har leert at fa fat i sin belenningerne fra begge
elementer, kan et yderligere element inddrages.

. Nar din hund leger med alle fire elementer, kan svaerhedsgraden

oges. Herved arrangeres elementerne skiftevis i forskellige
positioner og indstillinger.

- Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de



#32012
Video del juego:

[Ofy=

& Instrucciones

iy

N

w

I

v

o

~N

[

©

IR

Informacion General

. Este juego es una actividad conjunta para perro y guia. No deje que

su perro juegue este juego, sin supervision.
Coloque el juego donde tu perro pueda correr libremente y
encontrar su posicion 6ptima para jugar.

. Elija un ambiente tranquilo para el entrenamiento y solo entrene

con un perro cada vez.

. Comience el entrenamiento 1 hora y media después de darle de

comer, como muy pronto. Se puede usar el alimento seco normal
como alternativa, en lugar de snacks.

Es importante para su perro que se divierta para que conecte
positivamente con el juego y se mantenga motivado. Cuando
comience a entrenar, puede elogiar y premiar a su perro incluso solo
por intentarlo. Una vez que haya aprendido que esto es un "juego
con premios”, se divertira jugandolo.

Para atraer el interés de su perro, rellene el juego con premios
delante de él. Para aumentar el nivel de dificultad, puede también
rellanarlo con premios sin que lo veo su perro.

Siempre comience el juego con una sefial de inicio (por ejemplo, "a
jugar") y después de que su perro haya encontrado todos los snacks,
finalicelo con una sefial de final (por ejemplo, "fin"). Después de que
su perro haya reaccionado a la sefial de final, se le recompensa con
un premio final.

En caso de que su perro no logre el objetivo después de varios
intentos, ayldelo o repita una tarea que conozca bien y entrene en
pasos mas pequefos. Intente motivarlo con elogios y caricias.
Nunca debe haber regafio o castigo.

Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios objetivos.
Varias tandas de entrenamiento durante el dia brindan muchos
pequenios éxitos y previenen la fatiga excesiva de su perro.

Aviso importante: En este juego no hay "correcto” o "incorrecto".
Cada perro es un individuo distinto y encontraré su propio camino
hacia el éxito. Deje que decida por si mismo si quiere usar el hocico
o las patas, si quiere tirar o empujar los objetos. Estos pasos son solo
una sugerencia de cdmo entrenar de manera facil y adecuada para
tener éxito con su perro.

Considere siempre que NO debe permitir que su perro se lleve el
juego o lo destruya (esto es a menudo un signo de frustraciény / o
exigencia excesiva).

Diviértete y triunfa con tu perro.

Entrenamiento

Realice todas las tareas una tras otra. Solo aumente el nivel de
dificultad cuando su perro pueda hacer la tarea sin problema y siga
atento al juego. Elogie a su perro después de cada accidn exitosa.

El juego comienza

Primero, deje que su perro se familiarice con los diferentes
elementos del juego. Para este proposito, los elementos no tienen
que fijarse previamente en la base. Recomendamos espaciarlos para
conocer los diversos elementos, durante varios dias, y solo agregar
mas elementos cuando la tarea se haga sin problemas.

. La tapa de elevacion:

Llene la caja con un snack en presencia de su perro. Cierre la caja a
mitad de camino para que su perro solo tenga que empujar la tapa.
Muéstrele a su perro la cuerda en la tapa. Para hacer eso, coloque un
snack directamente debajo de la cuerda y tire de los dos extremos
de la cuerda dentro de la caja de manera que la cuerda quede bien
apretada sobre el snack y la fije. Dele a su perro la sefial de inicio, por
ejemplo 'ajugar'.

o

C.

o N

B

[a}

o w

B

»

o

B

[a}

w

o

=

[a}

Una vez que su perro se haya dado cuenta de que hay una recompen-
sa por usar la cuerda para levantar la tapa, ya no hay necesidad de
colocar una golosina debajo de la cuerda.

Ahora cierre la tapa un poco mas cada vez. Repita este ejercicio
hasta que su perro pueda abrir la tapa completamente cerrada por si
mismo.

. La tapa deslizante:
. Comience el ejercicio como la leccién con la tapa de elevacion. Para

comenzar, coloque una golosina en la parte trasera de la caja para
que su perro solo tenga que deslizar la tapa un poco para obtener la
recompensa.

Para promover el uso de la "bola deslizante", puede colocar un
premio detras de la bola, al principio.

Aumente el nivel de dificultad, paso a paso, después de que su perro
haya aprendido a deslizar la tapa. Coloque el premio un poco mas
cerca de la parte frontal de la caja cada vez. Por lo tanto, su perro
solo obtiene la recompensa cuando desliza la tapa un poco mas,
cada vez.

. La tapa abatible:

Ponga un snack en el centro de la caja. Sujete otro snack entre el
borde de la cajay la tapa. Esto ayuda a su perro a comprender que él
solo obtiene la recompensa abriendo la tapa abatible.

Cuando su perro haya abierto la tapa varias veces, continle, pero
so6lo con un solo premio en el centro de la caja.

El cajon:

Su perro ya conoce la cuerda, pero la diferencia aqui est4 en que la
cuerda debe tirarse hacia un lado, en lugar de hacia arriba.

Para empezar, coloque un premio en la parte frontal del cajén y deje
el cajéon medio abierto. Atraiga la atencién de su perro hacia la
cuerda colocando una golosina debajo de ella.

Cuando su perro haya comprendido que tiene que abrir el cajon,
puede cerrarlo un poco mas cada vez. Entonces el premio debajo de
la cuerda ya no serd necesario. Después de que su perro haya
aprendido a abrir el cajon solo, aumente el nivel de dificultad paso a
paso, coloque el premio un poco mas cerca de la parte posterior del
cajon cada vez.

. Combinando los ejercicios:

Después de que su perro haya aprendido a manejar los diferentes
elementos por si mismo, puede comenzar a combinarlos.

. Comience con 2 elementos en una pista. Elija los elementos que su

perro pueda manejar mejor.

Después de que su perro haya aprendido a obtener recompensas de
ambos elementos en el juego, puede comenzar a agregar mas
elementos.

Cuando su perro sepa jugar con los cuatro elementos, puede elevar
el nivel de dificultad nuevamente. Para ello, disponga los elementos
en diferentes posiciones y orientados en direcciones diferentes.
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Informagéo geral

1. Este jogo é uma actividade conjunta para o cdo e o dono. Nao
permitir que o cdo brinque sem superviséo.

2. Coloque o jogo num local onde o cdo possa correr livremente em
seu redor, de modo a que possa encontrar a posigdo ideal para
brincar.

3. Escolher um ambiente relaxado para o treino e treinar apenas com
um cdo de cada vez.

4. Comece a brincar quando o seu céo estiver bem alerta e com
vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediatamente ap6s a
refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora e meia). Podera
também alimentéa-lo enquanto brinca, substituindo os prémios
(snacks) pelo alimento seco habitual.

5. E essencial, especialmente na fase inicial, que o cdo tenha sucesso
em obter o prémio rapidamente, para assim criar uma associagao
positiva com o jogo. Quando iniciar o treino deve elogiar e
recompensar o cdo por cada tentativa que ele faga. Assim que o cdo
perceber que é um jogo de alimentagdo ele ira divertir-se a
descobri-lo.

6. Para que o cdo se interesse pelo jogo, deve encher o mesmo de inicio
com prémios na sua presenca. Para aumentar o nivel de dificuldade,
podera fazé-lo mais tarde sem a presenga do cdo.

7. Deve sempre comegar o jogo com um sinal de inicio (por exemplo
“brincar") e quando o cdo tiver encontrado todas os prémios deve
acabar com um sinal de fim (por exemplo “fim"). Quando o cdo
comegar a obedecer ao sinal de fim, deve recompensa-lo com um
prémio final para que haja sempre um final positivo e relaxante do
jogo.

8. No caso de o cdo ndo conseguir executar uma tarefa apos varias
tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior que possa
executar bem e treinar com passos mais reduzidos. Tente motivar o
cdo com constantes elogios e caricias. Nunca deve castigar ou
repreender o cdo.

9. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. O treino repetido durante o dia proporciona
muitos pequenos sucessos e assim evitam sobrecarregar o cdo.

Nota importante: Neste jogo ndo existe o “certo” e o “errado”.
Cada céo é um individuo e encontrara o seu préprio caminho para o
sucesso. Deixe que o cdo decida se prefere utilizar o focinho ou as
patas, se pretende puxar os elementos para si ou empurra-los para
fora e em que sequéncia ele quer jogar o jogo. Estas instrugdes sao
apenas uma sugestdo em como treinar de uma forma fécil e sensata,
para obter sucesso com o seu céo.

Deve ter sempre em atengdo o seguinte: Ndo permitir que o cdo leve
o jogo para longe ou o destrua (isto € um sinal de frustragdo e/ou
exigéncia em excesso).

Desejamos a si e ao seu cdo muitas horas de divers&o e sucesso!

Treino

Por favor execute todas as tarefas uma apds a outra. S6 deve
aumentar o nivel de dificuldade quando o cao for capaz de executar
a ultima tarefa sem problemas e ainda estiver atento ao jogo.
Elogiar o cdo apds cada agdo com sucesso.

Pode comecar o treino

De inicio, deve familiarizar o cdo com os diferentes elementos do
jogo, separadamente. Para isto os elementos ndo precisam de estar
fixados na base do jogo. E recomendavel que este procedimento seja
feito com tempo ao longo de varios dias, adicionando novos
elementos apenas quando o treino estiver a correr na perfeicéo.

#32012
Video do jogo:

1. Exercicio com tampa amovivel:

a. Colocar na presenca do cdo, uma guloseima no compartimento.
Colocar de seguida a tampa sobre o compartimento de forma a que
este fique meio aberto. Assim, de inicio o cdo so tera de empurrar a
tampa um pouco para o lado, para ter acesso a guloseima. Chamar a
atengdo do cdo para a corda na parte superior da tampa, colocando
uma guloseima directamente debaixo da corda e puxando as duas
pontas da corda para o interior do compartimento. A corda deve
ficar apertada sobre o prémio, de forma a que este fique fixo. Dar
um sinal ao cdo para iniciar a brincadeira, como por exemplo
‘brincar!’

b. Quando o cdo aprender que recebe uma recompensa por utilizar a
corda para levantar a tampa, ja ndo ha necessidade de colocar uma
guloseima debaixo da corda.

c. Comegar a fechar cada vez um pouco mais a tampa. Repetir este
exercicio até que o cdo seja capaz de abrir sozinho, o compartimento
totalmente fechado com a tampa.

2. Exercicio com tampa deslizante:

a. Iniciar o exercicio como na situagdo anterior com a tampa amovivel.
Colocar uma guloseima na parte de tras do compartimento. Isto de
forma a que o cdo possa alcangar a guloseima, ap6s fazer deslizar a
tampa um pouco.

b. Para promover a utilizagdo da “bola deslizante” podera colocar uma
guloseima atras da bola no inicio do exercicio.

c. Aumentar o nivel de dificuldade passo a passo, depois de o cdo ter
aprendido a deslizar a tampa. Colocar a guloseima cada vez mais
perto da frente do compartimento. Desta forma, o cdo s6 podera
obter a sua recompensa, deslizando a tampa cada vez um pouco
mais.

3. Exercicio com tampa basculante:

a. Colocar uma guloseima no meio do compartimento. Em seguida
colocar outra guloseima, entre o rebordo do compartimento e a
tampa. O cdo em breve aprendera que poderd obter a recompensa
abrindo a tampa basculante.

b. Quando o cdo ja tiver aberto a tampa varias vezes, deve continuar o
exercicio com apenas uma guloseima, colocando-a no interior do
compartimento.

4. Exercicio com a gaveta:

a. O cdo ja esta familiarizado com a corda, do exercicio com tampa
amovivel, mas a diferenga neste exercicio é que a corda da gaveta
deve ser puxada para fora em vez de para cima.

b. Colocar uma guloseima na parte da frente da gaveta, e deixar a
gaveta meia aberta. Chamar a atencdo do cdo para a corda,
colocando uma guloseima debaixo da mesma.

¢. Quando o cdo aprender que neste exercicio tem de abrir a gaveta
para retirar a guloseima, podera fecha-la cada vez mais. Nesta fase
ja& ndo é necessaria a colocagdo da guloseima debaixo da corda.

d. Quando o cdo aprender a abrir a gaveta sozinho, aumente o nivel de
dificuldade, passo a passo. Colocar a guloseima cada vez mais para
tras na gaveta.

5. Combinagdo de exercicios:
Quando o cdo aprender a lidar com os diferentes elementos sozinho,
podera comegar a combina-los.

a. Comegar com 2 elementos numa das pistas. Escolher os elementos
que o céo resolve com maior facilidade.

b. Quando o cdo aprender a retirar as guloseimas de ambos os
elementos, podera comegar a adicionar mais elementos.

c. Assim que o cdo aprender a brincar com todos os elementos ao
mesmo tempo, podera aumentar novamente o nivel de dificuldade.
Colocar os elementos em posi¢oes e direcgdes diferentes.
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Instrukcja

Informacje ogélne

1. Produkt jest przeznaczony do wspélnego uzytkowania przez psa i
wtasciciela. Zwierze nie powinno korzystac z produktu bez nadzoru.

2. Podczas zabawy umie$¢ produkt na przestrzeni wolnej od przeszkéd
tak, aby pies mogt sie swobodnie porusza¢ dookota.

3. Trening powinien odbywac sie w spokojnej i cichej atmosferze, z nie
wiecej niz jednym psem na raz.

4. Treningu nie nalezy rozpoczyna¢ wczesniej niz 1%z godziny po
karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy dla
smakotykow.

5. Waine jest, aby pies doswiadczyt sukcesu i nagrody juz na poczatku
uzytkowania. Trening musi wywota¢ pozytywne skojarzenie, aby
zwierze pozostato zmotywowane. Po rozpoczeciu treningu mozesz
pochwali¢ i nagrodzi¢ psa nawet za same préby. Kiedy twoj pies
zrozumie, ze jest to "gra z przysmakami", bedzie si¢ dobrze bawit
prébujac wykona¢ zadania.

6. Aby wzbudzi¢ zainteresowanie psa, wypetnij gre smakotykami w
jego obecnosci.

W dalszych fazach treningu mozna pomina¢ ten krok, aby zwiekszy¢
poziom trudnosci.

7. Zawsze rozpoczynaj gre od polecenia rozpoczecia (np. "Szukaj"), a
po znalezieniu przez psa wszystkich smakotykéw zakoncz jg
poleceniem (np. "Koniec"). Po tym, jak pies wykona polecenie
zakonczenia nagrodz go ostatnim smakotykiem tak, aby trening
zawsze miat pozytywne i spokojne zakonczenie.

8. Jesli twoj pies nie wykona aktualnego zadania po kilku probach,
poméz mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna i trenuj w
mniejszych  krokach. Sprébuj go zmotywowa¢ pochwatg i
gtaskaniem. Nigdy nie powinno sig karac lub krzycze¢ na zwierze.

9. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac
mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele matych
sukcesow i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu psa.

Uwaga: w tej grze nie ma "jednego wtasciwego sposobu” na
ukonczenie. Kazdy pies jest inny i znajdzie swoje wtasne sposoby na
ukoniczenie zadania. Pies powinien sam zdecydowad, czy chce uzy¢
pyska czy tap, ciggna¢ czy odpycha¢ elementy oraz w jakiej
kolejnosci chce to robi¢. Niniejsze instrukcje sg tylko sugestig jak
trenowac w sposéb tatwy, skuteczny i ciekawy dla zwierzecia.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim psem.

Trening

Pies powinien wykonywa¢ wszystkie zadania jedno po drugim.
Podnosi¢ poziom trudnosci mozna tylko wtedy, gdy pies wykonuje
poprzednie zadanie bez probleméw i wykazuje dalsze zainteresowa-
nie treningiem. Nalezy pamigtac o chwaleniu zwierzecia po kazdej
udanej czynnosci.

Trening czas zaczac

Przyzwyczaj swojego psa do réznych elementéw gry jeden po
drugim. W tym celu nie muszg by¢ one przymocowane do ptyty
podstawy. Zalecamy stopniowanie poziomu trudnosci przez kilka
dni i dodawanie nowych elementéw dopiero kiedy trening przebiega
ptynnie.

1. Podnoszona pokrywa:

a. Napetnij pudetko smakotykami w obecnosci psa. Zamknij pudetko
tylko do potowy tak, aby pies musiat tylko odepchna¢ pokrywke.
Pokaz swojemu psu ling na pokrywie. Aby to zrobi¢, umies¢
smakotyk bezposrednio pod ling i pociggnij dwa konce liny
wewnatrz pudetka tak, aby lezata ona ciasno na smakotyku. Podaj
swojemu psu sygnat startowy, np. 'Szukaj'.
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Film:

. Gdy twoj pies zrozumie, ze czeka go nagroda za uzycie liny do

podniesienia pokrywy, nie bedzie juz potrzeby umieszczania
smakotyku pod ling.
Za kazdym razem coraz bardziej domykaj pokrywe. Powtarzaj to
¢wiczenie, dopoki pies bedzie w stanie otworzy¢ catkowicie
zamknietg pokrywe.

. Przesuwana pokrywa:
. Rozpocznij ¢wiczenie tak jak w przypadku podnoszonej pokrywki.

Umie$¢ smakotyk w tylnej czedci pudetka tak, aby pies musiat tylko
lekko przesuwac pokrywke.

Aby nauczy¢ psa korzystania z "kulki do przesuwania“, mozesz
umiesci¢ smakotyk bezposrednio za kulka.

Podno$ poziom trudnosci krok po kroku, kiedy twoj pies nauczy sie
odsuwac wieko. Za kazdym razem umieszczaj smakotyk nieco blizej
przedniej czesci pudetka. W ten sposob Twéj pies otrzymuje nagrode
tylko wtedy, gdy kazdorazowo przesunie pokrywke nieco dalej.

Klapka:

. Potéz smakotyk na s$rodku pudetka. Zacisnij kolejny smakotyk

miedzy brzegiem pudetka a pokrywka. Pomaga to swojemu psu
zrozumie¢, ze otrzymuje nagrode tylko poprzez otwarcie klapki.
Kiedy twoj pies kilkakrotnie otworzy pokrywke, kontynuuj z tylko
jednym smakotykiem posrodku pudetka.

Szuflada:

. Twoj pies zna juz ling. Réznica polega na tym, ze tym razem lina musi

by¢ pociggnieta na bok zamiast do gory.

Na poczatek umies¢ smakotyk w przedniej czesci szuflady i zostaw jg
na wpdt otwarta. Zwrd¢ uwage swojego psa na ling podktadajac pod
nig smakotyk.

Kiedy twoj pies zrozumie, ze musi otworzy¢ szuflade, mozesz jg
coraz bardziej domyka¢. Smakotyk pod ling nie bedzie juz potrzebny.
Kiedy Twoj pies nauczy sie otwiera¢ szuflade, podno$ poziom
trudnosci krok po kroku, umieszczajgc przysmak troche blizej tytu
szuflady za kazdym razem.

. kaczenie ¢wiczen:

Kiedy pies nauczy sie samodzielnie radzi¢ sobie z réznymi elementa-
mi, mozesz zacza¢ je taczyc.

Zacznij od 2 elementéw na raz. Wybierz elementy, z ktérymi Twéj

pies radzi sobie najlepiej.

Gdy pies nauczy sie¢ wydobywac smakotyki z obu elementow gry,
mozesz zacza¢ dodawac kolejne moduty.

Kiedy twdj pies nauczy sie radzi¢ sobie ze wszystkimi czterema

elementami, mozesz ponownie podnie$¢ poziom trudnosci. Aby to

zrobi¢, rozmies¢ elementy w réznych pozycjach i kierunkach.
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Obecné informace

. Tato hra je spole¢nou ¢innosti pro psa i jeho pani¢ka. Nenechte

svého psa hrat si bez dozoru.
Umistéte hru tam, kde se vas pes miiZe volné pohybovat, aby nasel
svou optimalni pozici ke hrani.

. Zvolte klidnou atmosféru pro vycvik a trénujte pouze s jednim psem

najednou.
Zatnéte trénink nejpozdéji 1 ¥z hodiny po krmeni. Také mizete
pouzit normalni suché krmivo jako alternativu pamlskd.

. Je dulezité, aby va3 pes zazival uspéch pomérné rychle na zacatku,

protoZe potiebuje spojit pozitivni zkusenost s hrou, aby zistal
motivovan. Pfi zahajeni tréninku mulzete chvalit a odménit svého
psa i za pokus. Jakmile vas pes pochopi, Ze se jedna o "hru s pamlsky"”,
bude se bavit.

. Cheete-li zaujmout vaseho psa ve hre, zasobujte ho z pocatku

pamlsky. Chcete-li zvysit troveil obtiznosti, mizete to udélat
pozdéji v jeho nepfitomnosti.

. Vidy zahajte hru se signalem startu (napf. "Hra") a poté, co vas pes

nael v3echny lahiidky, ukonéete hru signalem prerudeni (napf.
"Konec"). Poté, co vas pes porozumél signalim, odméte jej, abyste
vidy méli klidny a pozitivni konec hry.

.V pipadé, ze pes po nékolika pokusech neuspéje, pomozte mu, nebo

zopakujte tkol, ktery dobfe zna a trénujte v mensich krocich. Snazte
se ho motivovat chvalou a pohlazenim. Nikdy by se nemél zvy3ovat
hlas ani trestat.

. Trénujte v kratkych ¢asovych intervalech (max. 10 minut) a s malymi

cili. Opakované cviceni béhem dne vytvari spoustu malych tspéchi
a zabrafuje nadmérnym pozadavkim na vaseho psa.

DuleZité upozornéni: V této hie neexistuje zadna "spravna" nebo
"$patnd” varianta. Kazdy pes je jedine¢ny a najde své vlastni cesty k
uspéchu. Umoznété svému psovi, aby se rozhodl, zda chce pouzit
Cenich nebo tlapky, pokud chce prvky ve he posunout k sobé nebo
je odtahnout a v jakém potadi chce hru hrat. Tyto pokyny jsou jen
navod, jak trénovat snadnym a rozumnym zptisobem, abyste uspéli
se svym psem.

Vidy zvazte nasledujici: Nedovolte, aby vas pes odnesl hru nebo ji
znidil (Easto je to znamka frustrace a / nebo nadmérného nadseni).

Utzijte si spoustu zabavy a Uspéchu se svym psem.

Vycvik

Provedte viechny ukoly za sebou. Zvy3ujte Uroven obtiznosti vidy
az poté, kdy pes zlavdl posledni kol bez problémii a stale udrzuje
pozornost. Po kazdé Uspé3né akci svého psa odméiite.

Trénink mize zacit

Nejprve nechte svého psa seznamit se riiznymi prvky hry. Za timto
ucelem nemusi byt prvky upevnény na zakladni desce. Doporucuje-
me vam, abyste béhem nékolika dni poznali rlizné prvky a pfidali
vice prvkl pouze tehdy, pokud trénink probihal hladce.

. Zvedaci viko:

Napliite krabicku pamlsky za pritomnosti vaseho psa. Zavrete
krabi¢ku pouze na piil, aby vas pes musel pouze odtlacit viko. Ukazte
psovi lano. Chcete-li to provést, polozte pamlsek pfimo pod lano a
vytahnéte oba konce lana uvnit¥ krabicky tak, aby lano lezelo pres
pamslek a udrzelo ho. Dejte psovi signal startu, napt. povelem 'Hra'.

. Jakmile si va$ pes uvédomi, ze po poutziti lana pro zvednuti vika

nasleduje odména, neni tieba pokladat pamlsek pod lano.
Nyni zaviete viko o néco vic. Opakujte toto cviteni, dokud vas pes
neni schopen otevfit zcela uzaviené viko sam.

#32012
Video ke hre:

2. Posuvné viko:

a. Za¢néte s tréninkem stejné jako v lekci s vikem. Umistéte pamlsek

do zadni casti krabicky, tak, aby vas pes musel jen kratce posunout

viko, aby ziskal odménu.

Chcete-li podpofit pouZiti posuvného mice, umistéte ze zacatku

pamlsek za mi¢.

Zvyste stupefi obtiZznosti krok za krokem poté, co se vas pes naucil

posunout viko. Umistéte pamlsek trochu bliz k predni ¢asti krabicky.
Takze vas pes dostane odménu jen tehdy, kdyZ pokazdé posune viko.
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Zvedaci viko:

. Umistéte odménu doprostted krabicky. Pfidejte dalsi pamlsek mezi
okraj krabicky a viko. To pomaha vaSemu psovi pochopit, Ze dostane
odménu pouze tim, Ze otevie viko klapky.

Kdyz vas pes otevrel viko nékolikrat, pokracujte pouze s pamlskem
uprostied krabice.
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Zasuvka:

. V&3 pes jiz znd lano, ale rozdil je v tom, Ze lano musi byt vytazeno na
jednu stranu namisto nahoru.

Chcete-li zacit, umistéte pamlsek do predni ¢asti zasuvky a nechte
zasuvku naptl otevienou. Zaujméte pozornost svého psa k lanu tim,
Ze pod néj umistite pamlsek.

Kdyz va3 pes pochopil, Ze musi oteviit zasuvku, mlzete ji pokazdé
zavfit o néco vic. Umisténi pamlsku pod lano uz neni nutné.

. Poté, co se va$ pes naudil oteviit zasuvku sam, zvySte uroven
obtiznosti krok za krokem tim, Ze se pokazdé pokusi trochu priblizit
k zadni ¢asti zasuvky.
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. Kombinace cvieni:
Poté, co se vas pes naucil zvladat jednotlivé prvky, miizete je zacit
kombinovat.

. Zatnéte s 2 prvky v jedné stopé. Vyberte prvky, které vas pes dokaze

nejlépe zvladnout.

Poté, co se vas pes naucil obdrzet odmény od obou prvki ve hre,

miizete zacit pridavat dalsi prvky.

. KdyZ vas pes vi, jak si hrat se viemi ¢tyfmi prvky, miZete opét zvysit
urovei obtiznosti. Chcete-li to provést, usporadejte prvky v réiznych
polohéach a oblozeni v rliznych smérech.
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@D UHCTpyKuua

O6was uipopmauma

. DTa Wrpywka npeAHasHayeHa ANA COBMECTHbIX Urp cobaku
xo03AuHa. lMoxanyiicta, He ocTaBaalTe cobaKy C WUrpylKoi 6es
npucMoTpa.

. Pacnonoxwurte WrpywKy B TaKOM MecTe, rje Ball NMMTOMeL, CMOXeT
cB060AHO XOAWUTL BOKPYr Heé U BbIbpaTh MAeanbHOE MecTo Ans
Urpbl.

. ObecrieubTe  CMOKOWHYI —aTMOCPepy AR  TPEHUPOBKU W

3aHUMaliTecb OZJHOBPEMEHHO TO/IbKO C O/HOW CO6aKOIA.

MpaBunbHO BbibMpaiiTe BpeMa Ans Havana urpel. Mogoxaute 1,5

Yaca nocsie KopmaeHus, 4TO6bI npucTynnTb K urpe. Takxe Bbl

MOXETe 3aMeHWUTb /IaKOMCTBO Ha OBbIYHbIA CYXOM KOPM, 4TOGbI

MOKOPMUTHL C063Ky BO BpeMA Urpbl.

. BaxHo, 4T06bI CO6aKa A0BO/ILHO 6LICTPO OLYTUAA YCMEX B CAMOM
Havane 3aHATUIA: en HY>XHO MONY4YUTb NONI0XKUTE/IbHbIE SMOLUN OT
Urpbl, 4TOBbI COXPaHUTL MOTUBaLMIO. B Havane obyueHus caepyet
XBa/ZNTb U BO3HArpaxzjartb co6aKy AaXe 3a NOonbITKM COBEpLUUTb
npaBunbHoe AelicTue. Korga oHa NoMMET, YTO 3TO «Urpa 3a eAy»,
eii caMol CTaHeT MHTEepeCHO pellaTh 3a4aun.

. YTo6bl 3aMHTepecoBaTh Ballero MWTOMLA, HAMOJAHWUTE WrPYLIKY

N06MMbIM  TAKOMCTBOM B €ro NpUCYTCTBUN. I'Ios)Ke, 4TO6bI

YBE/NYUTb YPOBEHb CIOMHOCTY, fjeNaliTe 3TO B ero OTCYTCTBMe.

Bcerpa HauvHaiTe urpy no Komavae (Hanpumep, «Mrpatb!») u

3aKaHuuMBalTe eé onpeaenéHHbIM curHanom (Hanpumep, «Cron!»),

KaK TO/IbKO Balll NUTOMeL, 40CTaHeT BCé nakoMcTeo. Ecan cobaka

CNyWaeTcA  3aBeplIalolleil  KOMaHgbl,  BO3Harpagute  eé

AONONHNTE/IbHbIM KYCOYKOM /1aKOMCTBaQ, 4TO6bI OKOHYaHWe wurpbl

6b110 NO/IOXKUTE/IbHBIM W CIOKOMHBIM.

Ecnm cobaka He AOCTWUIHET Lenu nocsie HEeCKO/bKWUX MOMbITOK,

MOMOTrUTE il NN BEPHUTECH K YNPaXKHEHWIO, C KOTOPbIM OHa /1erko

cnpasnsetca. MonpobyiTe ABUraTbCA BNepés MeHbLWMMY WaramM.

XBanuTe W rnagbTe NWTOMLA, HUKOrAa He pyraiite U He

HakasblBaiiTe ero.

. OrpaHuybTe AAUTENBHOCTb TPEHUPOBOK (He 6onee 10 MUHYT) U
cTaBbTe Hebosnblime 3aaaun. ObyyeHne B HECKONBKO KOPOTKMX
MOAXOAOB B TeYeHMEe AHA MO3BOUT JOO6UTLCA MHOXECTBO
Ma/ieHbKMX yCrnexoB U npejoTBpaTUT 4Ype3MepHyr Harpysky Ha
Ballero nMTomua.
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BaxHoe npuMeyaHue: B 3TOMi wrpe HeT «MpaBW/IbHBIX» W
«HernpaBU/IbHbIX» peLIJeHIAIZ. Ka)KAaﬂ cobaka WHAMBUAYanbHa ©
HaxoAWT CBOW BapWaHTbl pelueHua 3ajad. Mo3BonbTe cBoeMy
nUTOMLYY BbIGUPaTb, KaKk OH XOuYeT AobpaTbCA A0 NAKOMCTBA —
HOCOM WA NanaMu, TONIKaa UAU NOATAMMBaA UrPOBble 3/1IEMEHTbI, B
KaKoW Moc/e/l0BaTeIbHOCTW. 3Ta WHCTPYKLMA COAEPHMUT NMilb
oblme peKoMeHAaLnKn, Kak NIerko U paLyoHa/bHO TPeHUpOoBaTb
cobaKy A8 AOCTUKEHUA ycnexa.

CaMoe rnaBHOe: He MO3BONANTE MUTOMLY YHOCUTb WUIPYLIKY WUAU
nomatb eé. 4acTo 3TO ABNAGTCA MPM3HAKOM pa3oyapoBaHMA UAu
4pe3MepHbIX TPe6OBaHWIA.

Yenaem BaM u Balueli cobake MHOro Becenbs u ycnexos!

HauuHasa TPeHUpOBKY

BbinonHANTe 3aAaHWA MocnefoBaTe/bHO. YCNOKHANTE 3ajadvy
TO/MLKO TOrAa, Korja cobaka Hayumunach 6e3 ownBOK BbIMONHATL
noc/eAHee 3agaHvie, MHaye OHa NOTEPAET MHTEPeC K Urpe. Xsanute
Ballero nuToMUa nMocae KaXAoro ycrewHo BbiMNO/IHEHHOro
ynpa)kHeHuA.

Mpuctynas k urpe

[laiiTe cobake MO3HAKOMUTBLCA C KaXAbIM 3/1EMEHTOM WUrpbl. Ans
3TOr0 MOXHO He YyCTaHaB/MBaTb MUX Ha OCHOBaHue. Mbl
pekoMeHAyeM pacTAHYTb 3HAaKOMCTBO Ha HECKO/IbKO AHEIZ n
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£,06aBNATb HOBble AeTanu TOMbKO TOrja, KOrAa 3aHATUA CO
CTapbiMV 31IeMeHTaMU MPOAAYT YCrewHo.

MoaHMMYM KpbIWKY:

MonoxwTe B KOPOBKY N1aKOMCTBO B NPUCYTCTBUM COBaKu. 3aKpoiiTe
KOpPOBKY TaK, 4To6bl OHa OCTaBa/nach HarMo/NOBUHY OTKPbLITOM, W
cobake 6bI10 4OCTaTOYHO HEMHOTO CABWHYTb KpbiWwKy. O6paTute
BHUMaHMe NMWUTOMLA Ha BEepEBKY Ha KPbllLKe, MONOKUB MOy Heé
/NaKOMCTBO U1 BTAHYB 06a KOHL|a BHYTPb KOPO6KU. BepéBka AomkHa
NNOTHO NpuneraTh K nakoMcTBy. /laiiTe cobake curHan K Hauvany
ynpaxkHeHus, Hanpumep, «Mrpatb!».

Knagnte nakoMcTBO noj BepéBKYy A0 Tex Nop, Moka cobaka He
NOMMET, 4YTO OHa MONYYMT Harpajy, WCMoNb3ys BepEBKYy A/A
noAbEMA KPbILLKN.

3akpbiBaiiTe KpblwKy BCEé 6Gosbwe u Gonbwe. [MosTopsaiite
ynpaHeHMe o Tex mop, MNoka cobaka He HayuuTcs
CaMOCTOATE/IbHO OTKPbIBaTh NMO/IHOCTbIO 3aKPbITYIO KPbILIKY.

CABUWHb KpbILIKY:

. Haunute ynpaxHeHue Tak e, Kak n npegbigyuiee. lNonoxurte

NIaKOMCTBO B 3aHIOI0 4acTb KOPOGKM, 4TOBbI cobake MPULNOCH
HEMHOrO CAABMHYTb KPbILKY A8 NONY4YeHNs Harpajbl.

YT06bI npueaeyb BHUMaHUE NMUTOMUA K «LWapuKy ANA CABUraHUA»,
MONOMMUTE HEMHOIO IAKOMCTBA PAAOM C «LLIAPUKOM».

YCNoXHAWTe ynpaHeHMe NOo Mepe TOro, Kak Bawa cobaka
Hay4MTCA CABUraTb KPbILKY. Kaxablil pa3 knaguTe 1akoMCTBO YyTb
6/Ke K nepeaHeit yacTu Kopobku. C KawabiM pa3oM cobaka
AoMmkHa 6yaeT BCE 60/blue U 60/ble CABUMATH KPbIWKY, Y4TO6bI
A06paTLCA A0 NaKOMCTBA.

OTKMHb KpbILWKY:

. MoNoXNTE NaKOMCTBO B CEpefMHY KOPOGKU. 3aMuTe elé oAnH

KyCO4eK Mex/y KpaeM KOPOBKM 1 KPbILLIKOiA. ITO NOMOXeT cobake
MOHATL, YTO OHA MOJYYNT Harpazjy, OTKUHYB KPbILLIKY.

Korpa cobaka HayyuTCA YCMeWHO CNpaBAATbCA C  KPbIWKOA,
NPOAO/MKaTE yNpaXHEHNe YXKe C OAHUM KyCOYKOM /laKoMCTBa
BHYTPU KOPOGKM.

Awmk:

. Bawa cobaka yxe 3HaKoMa C BepEBKOW, HO B 3TOM YMpaXHeHUn eé

HY>XHO TAHYTb B CTOPOHY, a He BBepX.

MonoXKNTE TAaKOMCTBO B MEPEAHIOD YacTb fALYMKA U OCTaBbTE €ro
MONYOTKPbITbIM. [‘Ipwanekme BHMMaHWe cobakM K BepéBKe,
NOIOXKMB NOJ HEe& N1aKOMCTBO.

. Korpaa cobaka MoiMET, YTO eii HYXXHO OTKPbITb ALWMK, C KaXAbiM

pa3oM 3aKpbiBaiiTe ero Bcé 6Gonblue U 6osblue. /lakOMCTBO Moj,
BEPEBKY Y)Ke He Knagure.

. Mocne Toro, Kak cobaka Hay4uTCA CaMOCTOATE/NIbHO OTKpbIBaTh

AWMK, YCIOXHUTE 3ajady, C KaXAblM pasoM nomelyad 1akoMCTBO
BCE 6/IVKE K 3aiHel CTeHKe ALmKa.

. CoyeTaHMe ynpaxHeHui:

Koraa Bawa cobaka HayunTca paboTaTb CO BCEMW 3/1eMeHTaMM
UrpyLLKK, NPOGYIiTe UCNONBb30BATb X B Pa3/IMYHbIX KOMBUHALMAX.

. Haynute ¢ ABYX 3/1IeMEHTOB Ha OAHOﬁ AOPOXKKe. BblsePMTe Te

3/71eMeHTbl, C KOTOPbIMU cobaKa CripaB/feTCA Nyylle APYruX.
Korpa cobaka HayumnTca 406bIBaTb 1AKOMCTBO U3 060MX 3N1€MEHTOB,
AobaBbTe OCTasbHbIE.

. Korp,a BalWl MUTOMeEL, HAay4yuTCca urpatb CO BCEMW 3/1eMeHTaMu,

YCNIOKHUTE  3ajady,
3/1eMeHTOB.

W3MEHUB pacno/ioXXeHwe U Hanpas/ieHue
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